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FEDERAL Pés-Graduagoes do IFPI:
Piaui Extensdo na Pés-graduacio para

o Desenvolvimento Sustentavel

CORRIDA DO CONHECIMENTO PARA O APRENDIZADO DE GENETICA
RODRIGUES BACELAR, J. V.%; OLIVEIRA MOURA, J.1
Instituto Federal do Piaui (IFPI)?

Os contetidos abordados no ensino de genética, geralmente, sdo de dificil entendimento.
Logo, sdo necessarias préaticas que facilitem o aprendizado dos alunos. Sendo assim, esse
trabalho teve como objetivo: desenvolver um jogo didatico pautado em metodologia ativa
que auxilie de forma efetiva no processo de ensino-aprendizagem em genética, e que
podera ser aplicado a alunos do terceiro ano do ensino médio. Para isso, foi idealizado
um jogo de trilha intitulado “Corrida do conhecimento para o aprendizado de Genética”.
Esse jogo passou por validagdo nos estabelecimentos do Instituto Federal do
Piaui/Campus Teresina Central durante o segundo periodo de 2024, sendo aplicado,
primeiramente, a 12 alunos do curso de Licenciatura Plena em Ciéncias Bioldgicas que
ja cursaram as disciplinas de Genética, Biologia Molecular e Instrumentacdo e,
posteriormente, a uma turma de 32 série do ensino medio do curso Técnico Integrado em
Contabilidade que ja tinha tido contato com os conteudos de Genética. A utilizacdo do
jogo didatico como método de aprendizado, mostrou-se eficaz para viabilizar o
aprendizado dos conteudos de Genética, despertando interesse nos alunos e possibilitando
o0 entendimento dos conceitos envolvidos na area em questéo.

Palavras-chave: jogos didaticos; ensino de genética; metodologias ativas.

@

E‘ :'— ..ll GOVERNO FEDERAL
— soueane o MINSTERIO DA e
T CGOCAPES oz PIAU EDUCAGAO O 1. r I-

PROGRAMA DE EXTENSAO DA Rl RECONSTRUGAS
EDUCAGAO SUPERIOR NA
POS-GRADUACAO (PROEXT-PG)

A



