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RESUMO:

Com a globalizagdo, a facilidade de acesso a informagdes e conhecimentos, se tornaram
algo extremamente rapido e significativo no decorrer dos anos. Neste contexto, o processo
educacional dos jovens, principalmente na fase de adolescéncia, necessita de atuais formas
de aprendizagem que estejam interligadas com essa nova era. Desse modo, dinamizar as
aulas com a utilizagdo de metodologias digitais se faz necessario. Como proposta
apresentamos a plataforma kahoot, instrumento tecnolégicos que faz parte do objeto de
estudo denominado gamificagdo na educacdo. Para tanto, o objetivo geral deste trabalho €
utilizar e identificar a importancia da gamificagdo da plataforma kahoot no aprendizado de
citologia. Essa ferramenta é fundamentada em jogos de diferentes modalidades, incluido um
quiz game disponivel no site https://kahoot.com/, na qual podem ser inseridas perguntas,
as quais sdo convertidas em um jogo com pontuacao, interacdo e ranqueamento (MELLO
et al., 2019) ( SACRAMENTO; MENEZES, 2022). O presente trabalho envolveu duas
turmas do primeiro ano do curso técnico integrado ao medio em edificagdes, que possuem
30 alunos cada, do Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Piaui — Campus
Floriano. A execucdo da atividade aconteceu em trés etapas: A primeira foi a elaboracdo do
questionario a ser inserida no kahoot, a segunda foi um bate papo com os estudantes sobre
as regras do jogo € como funcionaria, e a terceira foi a aplicagdo do quiz. Durante esses
momentos, algumas intervencdes foram feitas com o intuito de nortear os estudantes sobre
alguns pontos do assunto que ainda ndo tinham sido compreendidos por eles. Na realizacdo
da atividade, percebeu-se um aumento na interacdo entre alunos, professora e bolsistas, o
que torna mais viavel a aprendizagem dos conteudos, além de proporcionar uma maior
socializagdo. Ndo houve duvidas que o contato dos estudantes com o jogo didatico foi
empolgante, tendo em vista a participagdo ativa dos estudantes durante toda a aplicacdo
da atividade. Além disso, ainda permitiu a professora e os bolsistas um feedback das lacunas
da turma sobre o assunto ministrado.
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