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RESUMO:

Todo o contetdo matematico pode ser ensinado por meio de atividades divertidas e
interativas. Essas atividades sdo importantes no processo de ensino e aprendizagem
porque, além de tornarem os espagos escolares mais atrativos, vdo além das praticas
tradicionais de ensino. Os conceitos matematicos podem ser ensinados por meio de
atividades divertidas e interativas. Dessa forma, € importante ressaltar que a matematica €
uma das disciplinas que os alunos mais temem e, considerando isso, € importante que os
professores utilizem um repertério diferenciado ao ensinar contetidos especificos. Nesse
sentido, Cabral (2006) acredita que as escolas e os professores tém a responsabilidade de
garantir que os alunos sejam expostos a cultura para poderem se conectar de forma mais
eficaz com o conhecimento relevante para cada aluno. Dessa forma, este trabalho tem como
objetivo geral apresentar os jogos como ferramentas ludicas para o ensino de matematica.
Para tanto, esta pesquisa se da de forma qualitativa, feita por meio de um estudo de caso
com alunos do 8° e 9° ano, da escola municipal Anténio Nivaldo, em Floriano-Pl. A parte
pratica ocorre por meio da execucao de uma oficina de exibicdo de jogos matematicos nas
unidades de ensino acima mencionadas. Para implementar essa iniciativa, cada turma, com
a professora e licenciando do PIBID, utilizou elementos do folclore brasileiro para criar jogos
matematicos. E, portanto, claro que, se utiizadas de forma adequada, além das
metodologias tradicionais, tém o potencial de mudar como os alunos percebem e se
envolvem com a matematica, tornando-a mais relevante. Dessa forma, os jogos
matematicos tornam-se uma ferramenta poderosa que promove uma aprendizagem mais
concreta e significativa. No entanto, dado que os métodos tradicionais de ensino ainda sao
fortemente utilizados nas escolas, particularmente na disciplina de matematica, existe uma
necessidade urgente de continuar a desenvolver este recurso.
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