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CONCLUSÃO/CONSIDERAÇÕES FINAIS 
 

A realização do curso foi vista como exitosa e promoveu boa experiência de 

aprendizado aos participantes, oportunizando conhecer novas ferramentas e 

enriquecer sua gama de instrumentos usáveis no contexto da sala de Aula. 

Consideramos ainda, a possibilidade de expansão do Curso para outros públicos dada 

à satisfatória experiência obtida. 
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RESULTADOS E DISCUSSÃO 
- Os professores desenvolveram uma compreensão aprofundada e habilidade 

prática em diversas ferramentas digitais, como Google Docs, Google Classroom, 

Kahoot, Quizizz e Canva, conseguindo integrá-las em suas práticas de ensino e 

tornando as aulas mais interativas e eficientes.  

 

- Houve também um aumento notável na confiança ao utilizar a tecnologia na sala 

de aula, pois a familiaridade com as ferramentas digitais impediu a ansiedade 

tecnológica e ampliou a disposição para experimentar novas abordagens 

pedagógicas.  

 

- Os professores passaram a adotar métodos de ensino mais inovadores e 

centrados no aluno, utilizando recursos multimídia e ferramentas interativas para 

promover maior engajamento dos estudantes.  

 

INTRODUÇÃO 
O conhecimento em Tecnologias de Informação e Comunicação é hoje uma 

das necessidades básicas de todo e qualquer indivíduo. 

 

 Por isso, é de fundamental que os professores saibam utilizar a tecnologia 

a favor de sua vida profissional, como também contribuindo no aspecto social.  

 

Este curso  proporcionou aos professores da rede escolar do município de 

Corrente - Piauí uma oportunidade de conhecer e saber manipular 

computadores, internet, bem como recursos e plataformas tecnológicas de 

apoio à profissão docente, tendo como foco suprir necessidades coletivas e 

individuais.  

 

A justificativa da ação ocorre em necessidade de familiarização, atualização 

e qualificação de professores na utilização da informática aplicada em suas 

aulas e escolas, visto que atualmente cada vez mais o público discente tem 

demandado de novas interações e adoções de recursos tecnológicos na 

promoção do ensino. 

 

Figura 1 - Prática com os alunos. 
 

Figura 2 - Avaliação Geral do Curso. 

METODOLOGIA 
- As aulas acontecem uma vez por semana, com duração de 4 horas por dia, sendo 

realizadas em um dos laboratórios de informática do Instituto Federal do Piauí 

(IFPI) – Campus Corrente.  

 

- Participaram 20 alunos - Professores da rede municipal de ensino de Corrente-PI.  

 

- Durante as aulas, foram utilizadas apresentações em slides para introduzir os 

conteúdos do curso. Grande parte da abordagem, no entanto, foi prática, com o 

uso de computadores equipados com ferramentas possíveis, como o Pacote 

Office (Microsoft Word e Excel). 

 

- Para avaliar o aprendizado, foram realizadas exercícios e revisões contendo 

questionamentos sobre os conteúdos, e ao final do curso foi realizado um 

questionário online através da plataforma Google Forms. 

 

 

- Ferramentas digitais como Google Forms, Kahoot, Quizizz e Edpuzzle foram 

utilizadas para criar avaliações mais dinâmicas e coletar feedback em tempo real, 

o que contribuiu para a melhoria do acompanhamento pedagógico.  

 

Maior colaboração entre os professores, tanto no planejamento de aulas quanto 

no compartilhamento de recursos e estratégias pedagógicas.  

 

  

Figura 3 - Avaliação - Ferramenta mais impactante. 

Figura 4 - Avaliação - Integração das Ferramentas durante as aulas,  


