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INTRODUCAO

O conhecimento em Tecnologias de Informacao e Comunicacao € hoje uma
das necessidades basicas de todo e qualquer individuo.

Por isso, é de fundamental que os professores saibam utilizar a tecnologia
a favor de sua vida profissional, como também contribuindo no aspecto social.

Este curso proporcionou aos professores da rede escolar do municipio de
Corrente - Piaui uma oportunidade de conhecer e saber manipular
computadores, internet, bem como recursos e plataformas tecnologicas de
apoio a profissao docente, tendo como foco suprir necessidades coletivas e
iIndividuais.

A justificativa da acao ocorre em necessidade de familiarizacao, atualizacao
e qualificacao de professores na utilizacao da informatica aplicada em suas
aulas e escolas, visto que atualmente cada vez mais o publico discente tem
demandado de novas Interacoes e adocOes de recursos tecnologicos na

promocao do ensino. EV LR EuEERE INEESE

Figura 1 - Pratica com os alunos.

METODOLOGIA

- As aulas acontecem uma vez por semana, com duracao de 4 horas por dia, sendo
realizadas em um dos laboratorios de informatica do Instituto Federal do Piaui
(IFP1) — Campus Corrente.

- Participaram 20 alunos - Professores da rede municipal de ensino de Corrente-PI.

- Durante as aulas, foram utilizadas apresentacoes em slides para introduzir 0s
conteudos do curso. Grande parte da abordagem, no entanto, foi pratica, com o
uso de computadores equipados com ferramentas possiveis, como o0 Pacote
Office (Microsoft Word e Excel).

- Para avaliar o aprendizado, foram realizadas exercicios e revisfes contendo
guestionamentos sobre os conteudos, e ao final do curso foi realizado um
guestionario online atraves da plataforma Google Forms.

RESULTADOS E DISCUSSAO

- Os professores desenvolveram uma compreensao aprofundada e habilidade
pratica em diversas ferramentas digitais, como Google Docs, Google Classroom,
Kahoot, Quizizz e Canva, conseguindo integra-las em suas praticas de ensino e
tornando as aulas mais interativas e eficientes.

- Houve também um aumento notavel na confianca ao utilizar a tecnologia na sala
de aula, pois a familiaridade com as ferramentas digitais impediu a ansiedade
tecnoldgica e ampliou a disposicao para experimentar novas abordagens
pedagogicas.

- Os professores passaram a adotar metodos de ensino mais inovadores e
centrados no aluno, utilizando recursos multimidia e ferramentas interativas para
promover maior engajamento dos estudantes.

- Ferramentas digitais como Google Forms, Kahoot, Quizizz e Edpuzzle foram
utilizadas para criar avaliacoes mais dinamicas e coletar feedback em tempo real,
0 que contribuiu para a melhoria do acompanhamento pedagogico.

Maior colaboracao entre os professores, tanto no planejamento de aulas quanto
no compartilhamento de recursos e estratégias pedagogicas.

Ferramenta Mais Impactante no Ensino
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Figura 2 - Avaliacao Geral do Curso. Figura 3 - Avaliacao - Ferramenta mais impactante.

Integracao das Ferramentas nas Aulas
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Figura 4 - Avaliacao - Integracao das Ferramentas durante as aulas,

CONCLUSAOQ/CONSIDERACOES FINAIS

A realizacao do curso fol vista como exitosa e promoveu boa experiéncia de
aprendizado aos participantes, oportunizando conhecer novas ferramentas e
enriquecer sua gama de iInstrumentos usaveis no contexto da sala de Aula.
Consideramos ainda, a possibilidade de expansédo do Curso para outros publicos dada
a satisfatoria experiéncia obtida.
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