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INTRODUCAO

A Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) possui, historicamente, um enfoque
funcional, voltado para a formacao no mercado de trabalno e com um ensino
descontextualizado. O projeto de extensao teve como objetivo contribuir com a promocao
de uma formacao dialogica e contextualizada no ensino de Ciéncias para a EJA,
considerando as experiéncias e conhecimentos prévios dos alunos e com o0 uso de
metodologias ativas. Assim, realizou-se atividades praticas em turmas da EJA, em escolas
no municipio de Paulistana-PI.

METODOLOGIA

Mapas mentais: A atividade comecou com uma aula expositiva e dialogada sobre o sistema
digestorio, seguida pela elaboracdo de mapas mentais em equipes. Cada grupo criou seu mapa
usando isopor, imagens e cartoes com informacoes. As apresentacoes dos mapas promoveram uma
troca de conhecimento entre os alunos. A atividade fol bem-sucedida, com os alunos se mostrando
atentos e participativos.

Jogo didatico: Apds discutir em sala o conceito de agua contaminada e suas fontes, alem das
doencas transmitidas por ela. Depois, as regras do jogo didatico foram apresentadas, os alunos
Jjogaram, com o0 professor auxiliando em caso de dificuldades. A atividade foi finalizada com a
verificacao das pontuacOes e uma socializacado em sala para revisar o conteudo e esclarecer duvidas
criadas durante o jogo.

Experimentacao: A aula sobre misturas homogéneas e heterogéneas fol seguida por uma
atividade de experimentacao, onde os alunos foram divididos em equipes para realizar os
experimentos. ApOsS 0s experimentos, houve uma discussao para esclarecer duavidas. A
experimentacao, como metodologia ativa, proporcionou um aprendizado pratico e envolvente,
despertando o interesse dos alunos e favorecendo uma abordagem interativa e contextualizada do
conteudo.

Foto 1 — Momento da explicacéo das regras do jogo didatico.
Fonte: Autores (2023).

RESULTADOS E DISCUSSAO

Participaram do projeto um total de 13 (treze) alunos, destes 9 (nove) responderam o
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Grafico 1 - Durante minha formacao ja vivenciei a utilizacdo de metodologias ativas, como jogos,
experimentacao e mapas mentais. em sala de aula.
Fonte: Autores (2023).
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Grafico 02 - A(s) metodologia (s) utilizada (s) contribuiram com a minha aprendizagem em relacao ao(s)
conteudo(s) estudado(s).
Fonte: Autores (2023).
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Grafico 03 - A(s) atividade(s) realizada(s) proporcionou uma aula colaborativa, participativa e
comengajamento entre os colegas de sala de aula.
Fonte: Autores (2023).

CONSIDERACOES FINAIS

Com a realizacao do projeto foi possivel promover a utilizacado de metodologias

guestionario avaliativo, com quatro perguntas objetivas e uma pergunta subjetiva. Assim,
diante dos resultados obtidos destaca-se que a maioria avaliou positivamente, sobretudo
ao concordar que as atividades realizadas contribuiram com a aprendizagem do conteudo
estudado e que proporcionou uma aula colaborativa, participativa € com engajamento
entre os colegas de sala de aula.

Na questao aberta foi solicitada que os alunos apresentassem 0s pontos positivos e
negativos das atividades realizadas. Destaca-se como ponto negativo a pouca duracao
dessas aulas e como ponto positivo a contribuicado com mais conhecimentos,
possibilitando uma maior aprendizagem.

Nos graficos, a seqguir, observa-se 0s principais resultados obtidos, em gue foram
apresentadas as afirmativas e solicitado que respondessem entre o concordo totalmente
e o discordo totalmente.

ativas no ensino de Ciéncias na modalidade EJA, especificamente na escola campo, no
municipio de Paulistana-Pl, impactando positivamente na formacédo dos alunos, com um
ensino mais atrativo e dinamico.

Nesse sentido, a realizacao do trabalho conjunto com o professor da escola, bem
como a entrega de uma cartilha com as sugestbes metodoldgicas para a EJA
proporcionou, inclusive ao docente, o aprofundamento em estrategias de ensino gque
podem ser utilizadas futuramente.
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