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As atividades ludicas tém como objetivo tornar o aprendizado mais dindmico e descontraido,
fazendo com que os alunos aprendam se divertindo. Dessa forma, foi produzido e aplicado o
jogo ludico domind organico com os alunos a turma do 32 ano “B” da escola, CETI Senador
Chagas Rodrigues, campo da Residéncia Pedagdgica de Quimica, com o objetivo de melhorar o
aprendizado dos alunos sobre fun¢Ges organicas. Incialmente foi elaborado um questiondrio
online com oito questdes objetivas sobre funcdes organicas, sendo aplicado antes do jogo e
depois do jogo. No dia da aplicacdo do jogo, incialmente foram explicadas as regras do jogo e
dividido a sala em grupos de quatro alunos, onde cada aluno escolhia aleatoriamente sete
cartas, cada grupo jogou duas partidas. A confec¢dao do jogo foi de baixo custo e podendo ser
utilizado diversas vezes, o assunto de fung¢des organicas ja tinha sido estudo pelos alunos
anteriormente. As primeiras dificuldades dos alunos foram para entender as regras do jogo,
demonstrando que os alunos ndao brincavam de domindé na infancia, a segunda maior
dificuldade era em identificar corretamente as fung¢des organicas, por isto foi permitido que os
alunos conferissem no caderno aulas de quimica sobre as fung¢des organicas. Portanto, a
utilizacdo de ferramentas didaticas, domind organico, demostrou ser facilitadora no processo
de ensino aprendizado dos alunos, principalmente por promover o compartilhamento de
conhecimento entre os estudantes e o interesse de vencer o jogo, que para isto tiveram que
reforcar seus estudos de fungbes organicas.
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