|FPI

/2 edicao

Algebra dos mitos: Uma exposicdo de jogos matematicos do mundo
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INTRODUCAO

Todo conteudo matematico pode ser ensinado atraves de atividades interativas e de ' | L 4 s
carater ludico. Tais atividades s&o essenciais no processo de ensino-aprendizagem, pois t . ’ “"DLME ﬁ ‘
alem de tornar o espago escolar mais atrativo, estimula o desenvolvimento das habilidades | | | 4 gMATEM TICA =

cognitivas dos alunos, excedendo as praticas tradicionais de ensino. Dessa forma, o
presente trabalho tem por objetivo deixar a matematica mais clara e cativante, atraves de

Instrumentos dinamicos, bem como resgatar elementos culturais do folclore.

METODOLOGIA

A referente atividade fol aplicada na escola municipal Antonio Nivaldo, em Floriano-PIl, com

Figura 2 — Exposicéo de jogos com alunos do 8° e 9° ano do ensino fundamental.
Fonte: Propria (2023).

alunos do 8° e 9° ano do ensino fundamental. O trabalho se resume a uma exposicao de
Jjogos matematicos na referida unidade de ensino. Para a aplicacdo da proposta, cada
turma, juntamente com a professora e o0s licenciando do PIBID, produzira jogos
matematicos com conteudo diversos usando elementos do folclore brasileiro, tais como, a
“roleta folclorica”, o “domino das equacoes”, “pesque e conte”, e entre outros. Ademais, a
fim de enriquecer o trabalho, os alunos confeccionaram painéis relacionando a matematica
e 0s mitos folcloricos. Por fim, os alunos de cada sala organizaram e apresentaram as

dinamicas em suas turmas aos visitantes que foram reverenciar a exposicao.

RESULTADOS E DISCUSSAO rolclorica
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E notavel que a disciplina de matematica é uma das mais temidas entre os alunos, e ‘
diante disso, é fundamental que os professores utilizem repertérios variados na hora de Figura 3 — Exposi¢do de jogos com alunos do 8” e 9° ano do ensino fundamental.

.Fonte: Propria (2023).

lecionar algum conteudo. Para isso, € imperioso que 0S mesmos usem recursos que fujam

\ . _ - _ ) g A exposicao teve resultados eficazes e pontuais, uma vez que engajou 0s alunos durante
dos métodos tradicionais de ensino, haja vista que tails metodos nao despertam a

. B L~ ) ) _ a producao dos materiais, instigou o envolvimento destes para o trabalho em grupo,
curiosidade dos alunos, tornando a disciplina dificil e monétona. Uma das saidas mais

. _ - _ intensificou a interacao aluno-professor, melhorou a comunicacao e o aprendizado
recorrentes encontrada para sanar tal problematica tem sido a utilizacado de jogos ou

e _ colaborativo, dentre outros beneficios. Dessa forma, vale ressaltar que € de suma
dinamicas gue busquem relacionar a cultura com o assunto trabalhado em sala de aula.

: ; - Importancia o desenvolvimento de acdes como esta nas escolas, pois alem de ser
Nesse sentido, segundo Cabral (2006), E de responsabilidade da escola, bem como dos

. | e I . benefico na aprendizagem dos conteudos, estimula diversas potencialidades cognitivas.
professores, garantir aos seus alunos uma aproximacao a cultura, possibilitando uma

associacao mais eficaz por parte destes, em relacdo aos saberes referentes a cada area CO N SI D ER AQG ES I:I N A | S

do conhecimento. Assim, fica claro que uso de materiais manipulaveis para o ensino-

_ " ) e 5 _ Portanto, evidencia-se que o uso de metodologias que excedem o tradicionalismo, quando
aprendizagem de matematica € muito Utill e necessario nesse processo, e ISsSO se

. b | . . . . j utiizadas de forma adequada, tem o potencial de transformar a maneira como 0S
Intensifica quando relacionamos conhecimentos prévios dos estudantes, isto €, algo da

educandos percebem e se envolvem com a matematica, tornando-a mais relevante. Desse

sua cultura.

modo, 0S jogos matematicos surgem como uma poderosa ferramenta capaz de promover
uma aprendizagem mais concreta e significativa. Contudo, urge que tal recurso seja mais
explorado, haja vista que os métodos de ensino tradicional ainda sao duramente usados

nas escolas, principalmente na disciplina de matematica.
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Figura 1 — Alunos e coordenador do programa de inicia‘(;’é‘(') a docéncia (pibid). |
Fonte: Propria (2023).
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